Επιλεγμένες ασκήσεις πινάκων
1. Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος διαβάζει σε κατάλληλους πίνακες τα παρακάτω: α) τα ονόματα 100 μαθητών, β) τις σωστές απαντήσεις ενός test σωστού / λάθους 30 ερωτήσεων και γ) τις απαντήσεις καθενός από τους 100 μαθητές στις 30 ερωτήσεις. Να εμφανίζει: α) το όνομα του κάθε μαθητή ακολουθούμενο από τη βαθμολογία του στην 20-θμια κλίμακα, β) τη μέγιστη βαθμολογία, γ) τους μαθητές που πέτυχαν τη μέγιστη βαθμολογία και δ) την ερώτηση ή τις ερωτήσεις (1-30) με το μέγιστο βαθμό δυσκολίας. 
2. Παιχνίδι «Σκοποβολή»: δίνεται ο Α[100, 100] και ένα «κρυφό» κελί του με συντεταγμένες (γ, σ) που αποτελεί το «στόχο». Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος διαβάζει επαναληπτικά ένα ζευγάρι συντεταγμένων (x, y) μέχρι να βρεθεί ο «στόχος». Να εμφανίζει τελικά το πλήθος των προσπαθειών που χρειάσθηκαν. Σε κάθε αποτυχημένη προσπάθεια, να κατευθύνει το χρήστη προς το στόχο με βοηθητικά μηνύματα του τύπου: «πιο πάνω», «πιο κάτω», «πιο αριστερά», «πιο δεξιά» σε κάθε συνδυασμό. Π.χ. εάν (γ, σ) = (10, 80) και εισαχθεί το ζευγάρι (x, y) = (50, 30) τότε να εμφανίζει το μήνυμα «πιο πάνω» και «πιο δεξιά».
3. Το περιοδικό AutoBest διεξάγει μία έρευνα για τα μικρομεσαία αυτοκίνητα. Η συντακτική ομάδα καταχώρησε στον πίνακα ΜΟΝΤΕΛΟ[25] τα ονόματα όλων των μικρομεσαίων αυτοκινήτων και στον πίνακα ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ[10] τα ονόματα των κατηγοριών μέτρησης. Τέλος, στον πίνακα ΜΕΤΡΗΣΗ[25, 10] καταχωρεί τη βαθμολογία (θετική) καθενός από τα 25 αυτοκίνητα, σε καθεμιά από τις 10 κατηγορίες μέτρησης. Να γίνει αλγόριθμος που με δεδομένα τα στοιχεία αυτά θα εκτελεί τα παρακάτω: α) θα διαβάζει το όνομα μιας κατηγορίας και θα εκτυπώνει το αυτοκίνητο που είναι το καλύτερο και το χειρότερο σε αυτήν. β) θα εκτυπώνει το μοντέλο που κρίθηκε καλύτερο στις περισσότερες κατηγορίες.
4. Η εταιρεία ABC διατηρεί 10 υποκαταστήματα και για τη διαχείριση των εσόδων τους χρησιμοποιεί 2-Δ πίνακα ΠΩΛΗΣΕΙΣ[10, 360], όπου κάθε γραμμή αντιστοιχεί σε κάποιο υποκατάστημα και κάθε στήλη σε μια από τις μέρες του έτους (θεωρούμε ότι το έτος έχει 360 ημέρες και ότι ο κάθε μήνας έχει 30 ημέρες). Να γίνει αλγόριθμος που θα εκτελεί τα παρακάτω: α) θα υπολογίζει τα έσοδα Μαρτίου του 4ου καταστήματος. β) θα υπολογίζει τα έσοδα όλων των καταστημάτων κατά την καλοκαιρινή περίοδο. γ) θα δημιουργεί τον πίνακα ΜΗΝ_ΠΩΛΗΣΕΙΣ[10, 12] με τις μηνιαίες πωλήσεις κάθε καταστήματος.
5. Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει σε 2-Δ πίνακα ΣΧΟΛΕΙΟ[300, 2], στην 1η στήλη το όνομα ενός μαθητή και στη δεύτερη την τάξη του (‘Α’ ή ‘Β’ ή ‘Γ’). Να εκτυπώνει αλφαβητικά τους μαθητές ανά τάξη. (1.213)
6. Η εταιρεία ABC με 450 εργαζόμενους, καταχωρεί τα στοιχεία τους σε 2-Δ πίνακα Σ[450, 3] όπου: στην 1η στήλη βρίσκονται τα ονόματά τους, στη 2η οι διευθύνσεις τους και στην 3η τα τμήματα της εργασίας τους (‘Α’ ή ‘Β’). Να γίνει αλγόριθμος που θα διαβάζει τα παραπάνω και: α) εμφανίζει αλφαβητικά τα ονόματα και τις διευθύνσεις των εργαζομένων του τμήματος ‘Β’. β) διαβάζει το όνομα ενός εργαζόμενου και εμφανίζει τη διεύθυνση και το τμήμα της εργασίας του. 
7. Επιθυμούμε να φτιάξουμε την εφαρμογή «Εορτολόγιο», που περιέχει τις εορτές 2000 ονομάτων. Για το σκοπό αυτό χρησιμοποιούμε τον πίνακα ακεραίων ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ[2000, 2] με 2 στήλες: η 1η περιέχει την ημέρα και η 2η το μήνα μιας γιορτής. Επίσης, χρησιμοποιούμε τον παράλληλο πίνακα χαρακτήρων ΟΝΟΜΑ[2000] που περιέχει το όνομα που γιορτάζει την αντίστοιχη ημερομηνία (π.χ. ΟΝΟΜΑ[50] = “Κώστας” ( ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ[50, 1] = 21, ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ[50, 2] = 5). Θεωρείστε δεδομένο και τον πίνακα ΜΗΝΑΣ[12] με τα ονόματα των μηνών. Να γίνει αλγόριθμος που θα εκτελεί τα παρακάτω: α) διαβάζει τα παραπάνω στοιχεία. β) διαβάζει μία ημερομηνία (ημέρα, μήνας) και εκτυπώνει ποιοί γιορτάζουν (αν γιορτάζουν) εκείνη την ημέρα. γ) διαβάζει το όνομα ενός μήνα και εκτυπώνει τις γιορτές αυτού του μήνα. 
8. Το τμήμα μισθοδοσίας της εταιρείας ABC διαχειρίζεται τη μισθοδοσία των 2000 υπαλλήλων της χρησιμοποιώντας τους παράλληλους πίνακες Ο[2000] και Μ[2000] με τα ονόματα και τους μισθούς αντίστοιχα. Η διοίκηση ανακοίνωσε ότι 150 εργαζόμενοι θα πάρουν αύξηση και δόθηκαν στο τμήμα μισθοδοσίας οι πίνακες ΟΑ[150] και Α[150] με τα ονόματα και τα ποσά των αυξήσεων αντίστοιχα. Να γίνει αλγόριθμος που θα ενημερώνει τον πίνακα Μ[2000] με τους νέους μισθούς των υπαλλήλων. 
9. Στον πλειστηριασμό ενός έργου τέχνης συμμετέχουν 10 υποψήφιοι αγοραστές. Η τιμή εκκίνησης είναι τα 10.000€. Οι προσφορές από τον κάθε υποψήφιο, γίνονται με τη σειρά (από τον 1ο ως τον 10ο) και κυκλικά. Η κάθε προσφορά πρέπει ή να είναι μεγαλύτερη της τελευταίας έγκυρης, ή η τιμή μηδέν (0) όταν ο υποψήφιος επιθυμεί να αποσυρθεί. Ο πλειστηριασμός λήγει όταν παραμείνει ένας μόνο υποψήφιος. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει σε πίνακα τα ονόματα των 10 υποψηφίων, β) αρχικοποιεί τον ΠΡ[10] με την τιμή -1 που σημαίνει ότι αρχικά κανένας υποψήφιος δεν έχει κάνει προσφορά, γ) προσομοιώνει τη διαδικασία του πλειστηριασμού και δ) εμφανίζει το όνομα του τελικού αγοραστή (εάν υπάρξει)
10. Τα στοιχεία των 5000 συνδρομητών μιας εταιρείας κινητής τηλεφωνίας δίνονται στον πίνακα Σ[5000, 6], όπου η 1η στήλη περιέχει το επίθετο, η 2η το όνομα, η 3η τη διεύθυνση, η 4η την πόλη, η 5η το επάγγελμα και η 6η το τηλέφωνο. Να γίνει αλγόριθμος που θα διαβάζει ένα επάγγελμα και μια πόλη και αφού δημιουργήσει νέο πίνακα τριών στηλών με τα αντίστοιχα επίθετα, ονόματα και τηλέφωνα, τα εμφανίζει ταξινιμομημένα σε 1ο επίπεδο ως προς τα επίθετα και σε 2ο ως προς τα ονόματα. (1.232)
11. Το Υπουργείο Παιδείας διαθέτει τους παρακάτω παράλληλους πίνακες: Υ[35000] με τα ονόματα των 35000 επιτυχόντων των πανελλαδικών εξετάσεων ενός σχολικού έτους, Μ[35000] με τα μόρια των επιτυχόντων και Σ[35000] με τις σχολές εισαγωγής τους. Να γίνει αλγόριθμος που: α) διαβάζει το όνομα μιας σχολής και εμφανίζει τη βάση της. β) διαβάζει το όνομα μιας σχολής και εμφανίζει τα ονόματα των επιτυχόντων σε αυτή, ταξινομημένα κατά φθίνουσα σειρά μορίων. γ) διαβάζει το όνομα ενός επιτυχόντα και εμφανίζει τη σχολή στην οποία περνάει καθώς και τη σειρά κατάταξής του σε αυτή. (1.247)
12. Μία τράπεζα διαθέτει τον πίνακα Σ[12000, 2] με τα στοιχεία 12000 κατόχων πιστωτικών καρτών (1η στήλη ονοματεπώνυμο, 2η στήλη κωδικός κάρτας) και τον παράλληλο πίνακα Π[12000] με τα ποσά χρέωσης των καρτών. Να γίνει αλγόριθμος που: α) διαβάζει τον κωδικό της κάρτας ενός κατόχου και το ποσό που χρέωσε την κάρτα του και ενημερώνει τον πίνακα με τα ποσά. β) εμφανίζει τα ονόματα των 100 πιο χρεωμένων κατόχων. γ) διαβάζει το όνομα ενός κατόχου και εμφανίζει τα ονόματα των κατόχων με οφειλή μεγαλύτερη ή ίση από εκείνον. (1.249)
13. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει στον πίνακα Τ[50] τις τιμές κλεισίματος μιας μετοχής για τις 50 τελευταίες συνεδριάσεις του Χρηματιστηρίου. β) υπολογίζει στον πίνακα Δ[49] τις % διακυμάνσεις της μετοχής (Δ[i] = % διακύμανση από την τιμή Τ[i] προς την τιμή Τ[i+1]). γ) υπολογίζει και εμφανίζει τη μεγαλύτερη θετική και αρνητική διακύμανση της μετοχής (εάν υπάρχουν).

14. Δίνεται ο πίνακας ακεραίων Α[50, 100]. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει τις συντεταγμένες (x, y) ενός κελιού του πίνακα Α (με έλεγχο εγκυρότητας). β) υπολογίζει και εμφανίζει το άθροισμα των κελιών που «συνορεύουν» με το κελί Α[x, y]. (Παρατήρηση: τα κελιά που συνορεύουν με i. γωνιακό κελί, είναι 3 ii. μη γωνιακό κελί περιφέρειας, είναι 5 iii. κάθε άλλο κελί, είναι 8)

15. Δίνεται ο πίνακας ακεραίων Α[50, 100]. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει 2 αριθμούς γραμμών (γ1, γ2) και 2 αριθμούς στηλών (σ1, σ2) με εγκυρότητα: γ1, γ2 ( [1, 50] και γ1 < γ2, σ1, σ2 ( [1, 100] και σ1 < σ2 β) υπολογίζει και εμφανίζει το μέσο όρο και τη μέγιστη τιμή της ορθογώνιας περιοχής που οριοθετούν.
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Δίνεται ο πίνακας ακεραίων Α[50, 100]. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος τον εμφανίζει «ζιγκ - ζαγκ» κατά γραμμές.
17. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος κατασκευάζει τον πίνακα Α:
18. Η εταιρεία "Προαστιακός ΑΕ" έχει στη διάθεσή της τον πίνακα ΣΤΑΘΜΟΣ[12], που περιέχει τα ονόματα των ισάριθμων σταθμών του τραίνου (περιέχονται και ο πρώτος και τελευταίος σταθμός). Επίσης, υπάρχει διαθέσιμος ο πίνακας ΚΟΣΤΟΣ[12, 12], όπου το στοιχείο ΚΟΣΤΟΣ[i, j] περιέχει το κόστος του εισιτηρίου για τη διαδρομή ΣΤΑΘΜΟΣ[i] ( ΣΤΑΘΜΟΣ[j], πίνακας ΚΟΣΤΟΣ είναι δηλαδή παράλληλος και ως προς τις γραμμές αλλά και ως προς τις στήλες με τον πίνακα ΣΤΑΘΜΟΣ. Είναι ευνότητο πως η κύρια διαγώνιος του πίνακα ΚΟΣΤΟΣ περιέχει 0 καθώς δεν γίνεται κάποιος να ταξιδέψει στο μέρος που ήδη βρίσκεται. Επίσης, πρέπει να έχει γίνει αντιληπτό ότι ο πίνακας ΚΟΣΤΟΣ είναι συμμετρικός ως προς την κύρια διαγώνιο. Να αναπτύξετε αλγόριθμο όπου θα διαβάζει τα στοιχεία των παραπάνω πινάκων και στη συνέχεια: θα διαβάζει το όνομα του σταθμού αφετηρίας ενός επιβάτη και το όνομα του τερματικού σταθμού και θα εκτυπώνει το κόστος του ταξιδιού. Ο αλγόριθμος θα πρέπει στη συνέχεια να διαβάζει αν ο επιβάτης επιθυμεί εισιτήριο μετ' επιστροφής και σε περίπτωση καταφατικής απάντησης να εκτυπώνει το συνολικό κόστος του εισιτηρίου. Δίδεται πως σε περίπτωση που εκδοθεί εισιτήριο μετ' επιστροφής υπάρχει έκπτωση 20%. 
19. Δίνεται ο πίνακας Ο[15] με τα ονόματα 15 χωρών. Δίνονται επίσης, οι πίνακες Σ1[15, 15] και Π1[15, 15] που περιέχουν τα αποτελέσματα των αγώνων ομίλου του EurοBasket. Ο πίνακας Σ1 περιέχει τα αποτελέσματα των αγώνων (Ν (νίκη) ή Η (ήττα)), ενώ ο πίνακας Π1 τη διαφορά πόντων για κάθε αγώνα. Π.χ. εάν Σ1[2, 11] = “Ν” και Π1[2, 11] = 17, αυτό σημαίνει ότι η χώρα Ο[2] νίκησε την Ο[11] με διαφορά 17 πόντων. Επίσης, εάν Σ1[5, 9] = “Η” και Π1[5, 9] = -8, αυτό σημαίνει ότι η χώρα Ο[9] νίκησε την Ο[5] με διαφορά 8 πόντων Να γραφτεί πρόγραμμα το οποίο θα βρίσκει και θα εκτυπώνει την τελική βαθμολογία του ομίλου. Κάθε νίκη ισοδυναμεί με 2 πόντους, ενώ κάθε ήττα με 1. Σε περίπτωση ισοβαθμίας προηγείται η ομάδα που έχει την καλύτερη διαφορά πόντων από τις ισόβαθμές της. Τα στοιχεία της κύριας διαγωνίου δεν περιέχουν καμία πληροφορία (καμία ομάδα δεν παίζει με τον εαυτό της!)
Ο πίνακας περιέχει στοιχεία μόνο πάνω από τη διαγώνιό του, είναι δηλαδή τριγωνικός (κάθε ομάδα παίζει μόνο μία φορά με κάθε αντίπαλο)
20. Δυναμικός πίνακας συχνοτήτων: δίνεται ο Ο[1000] και ο Ε[1000] με τα ονόματα και τα επώνυμα 1000 πολιτών. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος εμφανίζει αλφαβητικά τα διαφορετικά ονόματα του δείγματος, καθώς και τη συχνότητά τους.

21. Να γραφεί ο αλγόριθμος της «έξυπνης» φυσαλίδας για έναν πίνακα Α[100]. (να σταματάει τους ελέγχους στο 1ο πέρασμα που δεν έγινε καμία αντιμετάθεση).

22. Δίνεται ο πίνακας ακεραίων Α[50, 100]. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος διαβάζει μία ακέραια τιμή και την αναζητά σειριακά κατά γραμμές, μέχρι να την εντοπίσει για 1η φορά. Εάν τη βρεί να εμφανίζει τις συντεταγμένες του κελιού όπου εντοπίστηκε.
23. Δισδιάστατοι πίνακες συχνοτήτων κατά γραμμές / στήλες: Δίνονται οι πίνακες Ο[200] και Μ[15] με τα ονόματα 200 μαθητών και 15 μαθημάτων αντίστοιχα. Δίνεται επιπλέον ο ακέραιος Β[200, 15] με τους βαθμούς (1-100) του κάθε μαθητή στο αντίστοιχο μάθημα. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) εμφανίζει τον κάθε μαθητή ακολουθούμενο από τη συχνότητα των βαθμών που έχει πετύχει και β) εμφανίζει το κάθε μάθημα ακολουθούμενο από τη συχνότητα των βαθμών που έχουν επιτευχθεί σε αυτό.
24. Ένα σύστημα πρόγνωσης σεισμών καταγράφει το ηλεκτρικό πεδίο που προέρχεται από το έδαφος επί εικοσιτετραώρου βάσεως και υπολογίζει τη μέση τιμή της ισχύος του. Ένδειξη επικείμενου σεισμού υπάρχει όχι όταν το σήμα είναι πολύ ισχυρό, αλλά όταν η μεταβολή του σήματος σε δύο διαδοχικές μέρες είναι μεγαλύτερη από κάποια συγκεκριμένη τιμή. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα δέχεται για κάθε μέρα ενός μήνα (30 ημερών) τη μέση τιμή του ηλεκτρικού πεδίου και α) εάν υπάρχει τιμή που διαφέρει από αυτήν που δόθηκε την προηγούμενη ημέρα περισσότερο από 30 Watt, εμφανίζει το μήνυμα : «Προσοχή κίνδυνος μεγάλος σεισμού». Εάν διαφέρει λιγότερο από 30 Watt αλλά περισσότερο από 10 Watt εμφανίζει το μήνυμα : «Κίνδυνος σεισμού». β) εμφανίζει πότε παρουσιάστηκε η μέγιστη διαφορά και ποιά ήταν αυτή με το μήνυμα : «Η μέγιστη διαφορά ήταν ___ Watt και παρουσιάστηκε στις ___ προς ___ του μηνός». γ) εμφανίζει πόσες φορές βρέθηκε μια καινούργια τιμή διαφοράς δύο διαδοχικών ημερών η οποία ήταν μεγαλύτερη από όλες αυτές που είχαν εντοπιστεί μέχρι τότε.
25. Δίνεται ο Ο[1500] με ονόματα των 1500 καλεσμένων μίας δεξίωσης και ο Τ[1500] με τον αριθμό του τραπεζιού του κάθε καλεσμένου (1-150 μιας και υπάρχουν 150 τραπέζια χωρητικότητας 10 θέσεων). Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει το όνομα ενός καλεσμένου και εμφανίζει τον αριθμό του τραπεζιού του, β) διαβάζει τον αριθμό ενός τραπεζιού και εμφανίζει τη λίστα των ατόμων που κάθονται σε αυτό, γ) εμφανίζει αλφαβητικά τον κάθε καλεσμένο και το τραπέζι του και δ) εμφανίζει τη λίστα των καλεσμένων ανά τραπέζι.
26. Σε έναν διαγωνισμό τοξοβολίας συμμετέχουν 10 τοξοβόλοι. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) διαβάζει στον Ο[10] τα ονόματα των τοξοβόλων. β) αρχικοποιεί τον πίνακα ακεραίων Σ[10] με 0. γ) διαβάζει στον Σ[10] τη σειρά συμμετοχής των τοξοβόλων έτσι ώστε εάν για παράδειγμα στο Σ[3] μπει η τιμή 7, αυτό σημαίνει ότι ο 3ος τοξοβόλος με όνομα Ο[3], συμμετέχει 7ος κατά σειρά. Παρατήρηση: να ρωτάει επαναληπτικά ποιός διαγωνίζεται 1ος, 2ος, ..., 10ος και να διαβάζει τον αριθμό κ του αντίστοιχου τοξοβόλου με έλεγχο εγκυρότητας (1-10) και επιπλέον να μην έχει ξαναδοθεί σειρά συμμετοχής για αυτόν (Σ[κ] <> 0). Οπότε και να ενημερώνεται το κελί Σ[κ]. γ) εμφανίζει τα ονόματα των τοξοβόλων κατά σειρά συμμετοχής.
27. “Κατάταξη”: Μία τράπεζα προκήρυξε γραπτό διαγωνισμό για την πρόσληψη νέου προσωπικού. Δίνονται ο Ο[1000] και Β[1000] με τα ονόματα και τους βαθμούς (1-100) 1000 υποψηφίων. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) ταξινομεί τα παραπάνω στοιχεία κατά φθίνουσα σειρά βαθμολογίας. β) εάν διορίζονται οι 100 καλύτεροι με βαθμό ≥ 50, να εμφανίζει τη λίστα των διορισθέντων μαζί με τους πιθανούς υπεράριθμους (σε περίπτωση ισοβαθμίας στην 100η θέση). γ) εμφανίζει τον τελικό αριθμό των διορισθέντων.
28. “Ισοβαθμίες κατάταξης”: Δίνεται ο Β[16] με την τελική βαθμολογία 16 ομάδων σε ένα πρωτάθλημα (0-90). Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος: α) εμφανίζει τις βαθμολογίες εκείνες στις οποίες έτυχε να ισοβαθμίσουν 2 τουλάχιστον ομάδες. β) δεδομένου του Ο[16] με τα αντίστοιχα ονόματα των ομάδων, εμφανίζει τα γκρουπ των ισοβαθμούντων ομάδων για τις βαθμολογίες του ερωτήματος (α).
29. “Παράλληλη ταξινόμηση πίνακα συχνοτήτων και πίνακα δεικτών”: Δίνεται ο Κ[200, 6] με τις 200 τελευταίες κληρώσεις του ΛΟΤΤΟ (κάθε κλήρωση βγάζει 6 τυχαίους αριθμούς από το 1 έως το 49). Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος “μαντεύει” την επόμενη τυχερή 6άδα, σχηματίζοντάς την από τους 6 λιγότερο συχνά εμφανιζόμενους αριθμούς. Σε περίπτωση ισοβαθμίας στην 6η μικρότερη συχνότητα, να προτείνει και όλους τους επιπλέον υποψήφιους αριθμούς (που ισοβαθμούν σε αυτήν). 
30. “2-Δ πίνακας συχνοτήτων και παράλληλος 2-Δ πίνακας δεικτών”: Δίνεται ο Β[500, 6] με τους βαθμούς 500 μαθητών σε 6 μαθήματα στην 100θμια κλίμακα (1-100) και ο ΟΜ[6] με τα ονόματα των 6 μαθημάτων. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος εμφανίζει το κάθε μάθημα ακολουθούμενο από τους βαθμούς που γράφτηκαν σε αυτό κατά φθίνουσα σειρά συχνότητας.
31. Μία τράπουλα έχει 52 διαφορετικά χαρτιά, έστω κωδικοποιημένα με τους αριθμούς 1 ως 52. Έστω ότι δίνεται ο Χ[3] με τρία “κρυφά χαρτιά” (π.χ. Χ[1] = 17, Χ[2] = 31 και Χ[3] = 49). Να γραφεί αλγόριθμος που προσομοιώνει το παρακάτω παιχνίδι: ζητάται επαναληπτικά από το χρήστη να μαντέψει και τα 3 χαρτιά, μέχρι να τελειώσουν οι προσπάθειές του (έστω 10) ή να μαντέψει και τα 3 χαρτιά. Στο τέλος να εμφανίζεται το μήνυμα “Νίκησες” και ο αριθμός των προσπαθειών του, ή το μήνυμα “Έχασες” και τα χαρτιά που δεν βρήκε.

32. Ο υπεύθυνος καθηγητής ενός σχολικού εργαστηρίου Πληροφορικής επιθυμεί να κάνει μία στατιστική μελέτη σχετικά με τη χρήση του Διαδικτύου από τους μαθητές. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος δέχεται επαναληπτικά τη διεύθυνση της ιστοσελίδας που επισκέπτεται κάποιος χρήστης και σε περίπτωση που η επίσκεψη στη σελίδα αυτή γίνεται για πρώτη φορά, την καταγράφει σε έναν πίνακα χαρακτήρων ΠURL[200] και αρχικοποιεί έναν παράλληλο πίνακα Σ[200] με τον αριθμό των επισκέψεων της κάθε αντίστοιχης ιστοσελίδας με την τιμή 1. Διαφορετικά ενημερώνει τον πίνακα Σ[200] αυξάνοντας κατά 1 τον αριθμό των επισκέψεων της αντίστοιχης ιστοσελίδας. Η διαδικασία να τερματίζεται όταν γίνει για 1η φορά επίσκεψη στην 201η διαφορετική ιστοσελίδα. Ο αλγόριθμος να εμφανίζει τις «10 πιο αγαπημένες ιστοσελίδες» των χρηστών.
33. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος προσομοιώνει μία δορυφορική συσκευή πλοήγησης (GPS): α) διαβάζει στον πίνακα ΔΦ[50] τις διευθύνσεις 50 φαρμακείων μιας πόλης β) διαβάζει στον πίνακα ΣΦ[50, 2] τις αντίστοιχες γεωγραφικές συντεταγμένες των 50 φαρμακείων γ) διαβάζει τις γεωγραφικές συντεταγμένες (x, y) ενός αυτοκινήτου δ) εμφανίζει τις διευθύνσεις των 10 πλησιέστερων προς το αυτοκίνητο φαρμακείων. Παρατήρηση: η απόσταση 2 σημείων (x1, y1) και (x2, y2) ισούται με T_Ρ((x1-x2)^2+(y1-y2)^2)
34. Το τυχερό παιχνίδι «ΠΡΟΤΟ» κληρώνει 7 μονοψήφιους αριθμούς. Τα δελτία ΠΡΟΤΟ που κερδίζουν κατατάσσονται σε έξι κατηγορίες. Οι κατηγορίες των νικητών είναι οι εξής: 
1η Κατηγορία: Απόλυτη ταύτιση του αριθμού με τον κληρωθέντα 7ψήφιο.
2η Κατηγορία: Τα 6 πρώτα ψηφία ίσα με τα 6 πρώτα ψηφία του κληρωθέντα ή τα 6 τελευταία ψηφία ίσα με τα 6 τελευταία ψηφία του κληρωθέντα.
3η Κατηγορία: Τα 5 πρώτα ψηφία ίσα με τα 5 πρώτα ψηφία του κληρωθέντα ή τα 5 τελευταία ψηφία ίσα με τα 5 τελευταία ψηφία του κληρωθέντα. 
4η Κατηγορία: Τα 4 πρώτα ψηφία ίσα με τα 4 πρώτα ψηφία του κληρωθέντα ή τα 4 τελευταία ψηφία ίσα με τα 4 τελευταία ψηφία του κληρωθέντα. 
5η Κατηγορία: Τα 3 πρώτα ψηφία ίσα με τα 3 πρώτα ψηφία του κληρωθέντα ή τα 3 τελευταία ψηφία ίσα με τα 3 τελευταία ψηφία του κληρωθέντα. 
6η Κατηγορία: Τα 2 πρώτα ψηφία ίσα με τα 2 πρώτα ψηφία του κληρωθέντα ή τα 2 τελευταία ψηφία ίσα με τα 2 τελευταία ψηφία του κληρωθέντα. 
Έστω π.χ. ότι κληρώθηκε ο αριθμός 5327918, τότε οι κατηγορίες νικητών είναι οι παρακάτω: 
1η Κατηγορία: 5 3 2 7 9 1 8 (o 7ψήφιος που κληρώθηκε)
2η Κατηγορία: 5 3 2 7 9 1 * και * 3 2 7 9 1 8 (6 ψηφία)
3η Κατηγορία: 5 3 2 7 9 * * και * * 2 7 9 1 8 (5 ψηφία)
4η Κατηγορία: 5 3 2 7 * * * και * * * 7 9 1 8 (4 ψηφία)
5η Κατηγορία: 5 3 2 * * * * και * * * * 9 1 8 (3 ψηφία)
6η Κατηγορία: 5 3 * * * * * και * * * * * 1 8 (2 ψηφία)
Να γράψετε αλγόριθμο που δεδομένων του πίνακα Κ[7] με τους κληρωθέντες αριθμούς και του Δ[7] με τους αριθμούς που έχουν συμπληρωθεί σε ένα δελτίο, ελέγχει εάν το δελτίο αυτό υπάγεται σε κάποια από τις κατηγορίες των νικητών. Παρατηρήσεις: Κάθε δελτίο διεκδικεί το κέρδος μιας μόνο κατηγορίας. Κέρδος ενός δελτίου σε μια κατηγορία, αποκλείει το κέρδος του ίδιου δελτίου σε οποιαδήποτε μικρότερη κατηγορία.
35. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος γεμίζει έναν ακέραιο πίνακα Α[100, 100] ως εξής: την 1η κύρια διαγώνιο με την τιμή 1, τη 2η κύρια διαγώνιο με την τιμή 2 και τα υπόλοιπα κελιά όπως φαίνεται στο σχήμα.

36. Ένα στάδιο χωρητικότητας 60.000 θέσεων θα φιλοξενήσει τον τελικό του ευρωπαϊκού 

πρωταθλήματος ποδοσφαίρου. Το στάδιο είναι χωρισμένο σε 30 θύρες, αριθμημένες από το

1 – 30. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: α) Διαβάζει στον πίνακα Θ[30, 2]: Θ[i, 1] = η τιμή του

εισιτηρίου για τη θύρα Νο i και Θ[i, 2] = ο αριθμός των θέσεων της θύρας αυτής. β) Διαβάζει

στον πίνακα Σ[60000, 2]: Σ[i, 1] = ο αριθμός της θύρας (1 - 30) και Σ[i, 2] = η τιμή 0 ή 1 έαν η
συγκεκριμένη θέση είναι διαθέσιμη ή όχι, αντίστοιχα. γ) Εμφανίζει το πλήθος των εισιτηρίων που

έχουν διατεθεί μέχρι τώρα καθώς και το σύνολο των εσόδων από την πώλησή τους. δ) Εμφανίζει τη θύρα(ες) με τα λιγότερα πουλημένα εισιτήρια. ε) Εμφανίζει τις θύρες στις οποίες έχουν εξαντληθεί όλα τα εισιτήρια και πόσες είναι αυτές. στ) Διαβάζει τον αριθμό μίας θύρας (1 – 10) και ελέγχει εάν υπάρχει σε αυτήν διαθέσιμο εισιτήριο. ζ) Εμφανίζει τη θύρα(ες) με το φθηνότερο διαθέσιμο εισιτήριο (που δεν έχει πουληθεί ακόμη) και την τιμή του.
37. Ένα θέατρο διαθέτει 400 καθίσματα αριθμημένα από το 1 ως το 400. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος για μία παράσταση: α) διαβάζει σε κατάλληλους πίνακες i. Τ[400] την τιμή του κάθε καθίσματος που μπορεί να είναι 20 ή 30 ή 40€ (με έλεγχο εγκυρότητας) και ii. Π[400] την τιμή 0 ή 1 που σημαίνει ότι το κάθισμα είναι διαθέσιμο ή πουλημένο, ανίστοιχα. β) υπολογίζει και εμφανίζει το πλήθος των πουλημένων καθισμάτων αξίας 20 ή 30 ή 40€, ξεχωριστά γ) υπολογίζει και εμφανίζει τις συνολικές εισπράξεις και το πλήθος των διαθέσιμων καθισμάτων δ) διαβάζει την τιμή ενός εισιτηρίου (20 ή 30 ή 40€, με έλεγχο εγκυρότητας) και εμφανίζει τον αριθμό του 1ου καθίσματος που θα βρει και που είναι διαθέσιμο και αξίας όσο η δεδομένη. Αν δε βρει τέτοιο κάθισμα να εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. ε) ελέγχει εάν υπάρχουν δέκα (10) ελεύθερα και συνεχόμενα καθίσματα. Αν ναι, εμφανίζει τους αριθμούς τους με τη μορφή x – y (π.χ. 132 – 141) και τη συνολική τους αξία. Διαφορετικά, να εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. 
ΛΥΣΕΙΣ

Επιλεγμένες ασκήσεις πινάκων

2. 

Διάβασε γ, σ

ΠΡ ( 0

βρέθηκε ( Ψευδής

Όσο (βρέθηκε = Ψευδής) κάνε

ΠΡ ( ΠΡ + 1

Διάβασε x, y

Αν (y < σ) τότε



Γράψε «πιο δεξιά»


ΑλλιώςΑν (y > σ) τότε



Γράψε «πιο αριστερά»


ΤέλοςΑν


Αν (x > γ) τότε



Γράψε «πιο πάνω»


ΑλλιώςΑν (x < γ) τότε



Γράψε «πιο κάτω»


ΤέλοςΑν


Αν (x = γ ΚΑΙ y = σ) τότε



βρέθηκε ( Αληθής


ΤέλοςΑν

ΤέλοςΌσο

Γράψε “Ο στόχος βρέθηκε σε ”, ΠΡ, “προσπάθειες”
9.

για i από 1 μέχρι 10


Διάβασε O[i]


ΠΡ[i] ← -1

ΤέλοςΕπανάληψης

τρέχων ←  -1

τιμή ← 10000

έληξε ← Ψευδής

Όσο (έληξε = Ψευδής) επανάλαβε


Γράψε ‘Προσφορά του/της: ’, Ο[τρέχων]


ΑρχήΕπανάληψης



Διάβασε ΠΡ[τρέχων]


ΜέχριςΌτου (ΠΡ[τρέχων] > τιμή Η ΠΡ[τρέχων] = 0)


Αν (ΠΡ[τρέχων] > τιμή) τότε τιμή ← ΠΡ[τρέχων]


! εύρεση του επόμενου για προσφορά


! προς το τέλος


i ← τρέχων + 1


βρέθηκε ← Ψευδής


Όσο (i <= 10 KAI βρέθηκε = Ψευδής) επανάλαβε



Aν (ΠΡ[i] <> 0) τότε




τρέχων  ← i



βρέθηκε ← Αληθής



Αλλιώς




i ← i + 1



ΤέλοςΑν


ΤέλοςΕπανάληψης


Αν (βρέθηκε = Ψευδής) τότε



! από την αρχή



i ← 1



Όσο (i <= τρέχων - 1 KAI βρέθηκε = Ψευδής) επανάλαβε




Aν (ΠΡ[i] <> 0) τότε





τρέχων  ← i




βρέθηκε ← Αληθής




Αλλιώς





i ← i + 1




ΤέλοςΑν



ΤέλοςΕπανάληψης


ΤέλοςΑν


Αν (βρέθηκε = Ψευδής) τότε έληξε ← Αληθής

ΤέλοςΕπανάληψης

Αν (ΠΡ[τρέχων] <> 0) τότε


Γράψε ‘Κατοχυρώνεται στον/στην :’, Ο[τρέχων], ‘ στα ‘, ΠΡ[τρέχων], ‘€’

Αλλιώς


Γράψε ‘Δεν κατοχυρώνεται σεν κανέναν’

ΤέλοςΑν
14.

ΑρχήΕπανάληψης


Διάβασε x, y
ΜέχριςΌτου (x >= 1 KAI x <= 50 KAI y >= 1 KAI y <= 100)

S ( 0

Αν (x > 1 KAI y > 1) τότε


S ( S + A[x-1, y-1]
! επάνω αριστερά
ΤέλοςΑν
Αν (x > 1) τότε

S ( S + A[x-1, y]
! επάνω
ΤέλοςΑν
Αν (x > 1 KAI y < 100) τότε

S ( S + A[x-1, y+1]
! επάνω δεξιά
ΤέλοςΑν
Αν (y > 1) τότε

S ( S + A[x, y-1]
! αριστερά
ΤέλοςΑν
Αν (y < 100) τότε

S ( S + A[x, y+1]
! δεξιά
ΤέλοςΑν
Αν (x < 50 KAI y > 1) τότε

S ( S + A[x+1, y-1]
! κάτω αριστερά
ΤέλοςΑν
Αν (x < 50) τότε

S ( S + A[x+1, y]
! κάτω
ΤέλοςΑν
Αν (x < 50 KAI y < 100) τότε

S ( S + A[x+1, y+1]
! κάτω δεξιά
ΤέλοςΑν
Γράψε S
20.

! γέμισμα του ΜΟ[1000] και του παράλληλου ΠΣ[1000] με τα μοναδικά ονόματα του Ο[1000]

για i από 1 μέχρι 1000


ΠΣ[i] ( 0
τέλος_επανάληψης

ΔΜΟ ( 0

για i από 1 μέχρι 1000


! αναζήτηση του Ο[i] στον ΜΟ από το 1ο έως και το ΔΜΟ κελί


Αν (βρέθηκε = Αληθής) τότε



ΠΣ[θέση] ( ΠΣ[θέση] + 1


Αλλιώς



ΔΜΟ ( ΔΜΟ + 1



ΜΟ[ΔΜΟ] ( Ο[i] 

Τέλος_Αν
τέλος_επανάληψης

! ταξινόμηση κατά αύξουσα σειρά του ΜΟ από το 1ο έως και το ΔΜΟ κελί  και παράλληλα του ΠΣ

...

! εμφάνιση ΜΟ από το 1ο έως και το ΔΜΟ κελί  και του ΠΣ 




26. 

α) εισαγωγή του Ο[10]

β) αρχικοποίηση του Σ[10] με 0

για i από 1 μέχρι 10


Γράψε “Δώσε τον αριθμό (1-10) του τοξοβόλου που διαγωνίζεται ”, i, “ος”
ΑρχήΕπανάληψης

Διάβασε κ

ΜέχριςΌτου (κ >= 1 ΚΑΙ κ <= 10 ΚΑΙ Σ[κ] <> 0)

Σ[κ] ( i
ΤέλοςΕπανάληψης

γ) Ταξινόμηση του Σ[10] ( και παράλληλα του Ο[10]

δ) Εμφάνιση του Ο[10]

27. 

α) οκ

β) Αν (Β[100] < 50) τότε ! διορίζονται λιγότεροι από 100


i ( 1


Όσο (Β[i] >= 50) επανάλαβε



i ( i + 1


ΤέλοςΕπανάληψης


Δ ( i – 1
Αλλιώς ! διορίζονται >= 100


i ( 101


Όσο (Β[i] = B[100] KAI i <= 1000) επανάλαβε



i ( i + 1

ΤέλοςΕπανάληψης


Δ ( i -1

ΤέλοςΑν

Γράψε “Διορίζονται ”, Δ, “άτομα:”
για i από 1 μέχρι Δ


Γράψε O[i], B[i]

ΤέλοςΕπανάληψης

28. 
Κατασκευή του πίνακα συχνοτήτων ΠΣ[91] 
για i από 1 μέχρι 91


Αν (ΠΣ[i] >= 2) τότε



Γράψε “Ισοβαθμία στη βαθμολογία: ”, i, “ με ”, ΠΣ[i], “ ομάδες:”


για κ από 1 μέχρι 16




Αν (Β[κ] = i) τότε





Γράψε Ο[κ]




ΤέλοςΑν



ΤέλοςΕπανάληψης


ΤέλοςΑν

ΤέλοςΕπανάληψης

29. 
 - Κατασκευή του πίνακα συχνοτήτων ΠΣ[49]

 - Γέμισμα του πίνακα δεικτών Α[49]

για i από 1 μέχρι 49


Α[i] ( i

ΤέλοςΕπανάληψης

· Ταξινόμηση του πίνακα συχνοτήτων ΠΣ[49] και παράλληλα του του πίνακα δεικτών Α[49]

Γράψε “Πιθανοί αριθμοί της επόμενης κλήρωσης: ”
για i από 1 μέχρι 6


Γράψε Α[i]

ΤέλοςΕπανάληψης

i ( 7
Όσο (ΠΣ[i] = ΠΣ[6] ΚΑΙ i <= 49) επανάλαβε


Γράψε Α[i]

i ( i + 1
ΤέλοςΕπανάληψης
30. 
! Γέμισμα 2-Δ πίνακα συχνοτήτων ΠΣ[100, 6]. π.χ. ΠΣ[90,5] = 40 ( ο βαθμός 90 εμφανίσθηκε 40 φορές στο 5ο μάθημα

για i από 1 μέχρι 100


για j πό 1 μέχρι 6


ΠΣ[i, j] ( 0


ΤέλοςΕπανάληψης
ΤέλοςΕπανάληψης
για j από 1 μέχρι 6


για i από 1 μέχρι 500



ΠΣ[B[i, j], j] ( ΠΣ[B[i, j], j] + 1

ΤέλοςΕπανάληψης
ΤέλοςΕπανάληψης
! Γέμισμα του 2-Δ πίνακα Δ[100, 6] με τους δείκτες του ΠΣ[100, 6] (τις τιμές των βαθμών)
για j από 1 μέχρι 6


για i από 1 μέχρι 100



Δ[i, j] ( i

ΤέλοςΕπανάληψης
ΤέλοςΕπανάληψης 
! Φθίνουσα ταξινόμηση των στηλών του ΠΣ[100, 6] και παράλληλα του Δ[100, 6] 

για j από 1 μέχρι 6

για κ από 2 μέχρι 100


για λ από 100 μέχρι κ μεβήμα -1

Αν (ΠΣ[λ-1, j] < ΠΣ[λ, j]) τότε

Αντιμετάθεσε(ΠΣ[λ-1, j], ΠΣ[λ, j])


Αντιμετάθεσε(Δ[λ-1, j], Δ[λ, j])

ΤέλοςΑν



ΤέλοςΕπανάληψης


ΤέλοςΕπανάληψης

ΤέλοςΕπανάληψης

! Εμφάνιση αποτελεσμάτων
για j από 1 μέχρι 6

Γράψε “Στο μάθημα: ”, ΟΜ[j]

i ( 1

Όσο (i <= 100 KAI ΠΣ[i, j] <> 0) επανάλαβε

Γράψε “Ο βαθμός: ”, Δ[i, j], “ εμφανίσθηκε ”, ΠΣ[i, j], “ φορές”
i ( i + 1

ΤέλοςΕπανάληψης
ΤέλοςΕπανάληψης 
31. 
για i από 1 μέχρι 3


B[i] ← Ψευδής
ΤέλοςΕπανάληψης

προσπάθειες ( 0
π ( 0
Όσο (προσπάθειες < 10 ΚΑΙ π < 3) επανάλαβε


ΑρχήΕπανάληψης



Γράψε “Μάντεψε χαρτί”


Διάβασε μ


ΜέχριςΌτου (μ >= 1 ΚΑΙ μ <= 52)


! αναζήτηση του μ στον Χ[3]


Αν (βρέθηκε = Αληθής) τότε



Γράψε “Βρήκες το ”, i, “ο κρυφό χαρτί”


Β[θέση] ← Αληθής


π ← π + 1

ΤέλοςΑν


προσπάθειες ( προσπάθειες + 1

ΤέλοςΕπανάληψης 
Αν (π = 3) τότε

Γράψε “Νίκησες με ”, προσπάθειες, “προσπάθειες”

Αλλιώς


Γράψε “Έχασες. Τα χαρτιά που δεν μάντεψες ήταν τα:”

για i από 1 μέχρι 3



Αν (B[i] = Ψευδής) τότε Γράψε Χ[i]


ΤέλοςΕπανάληψης 
ΤέλοςΑν
32.

ΔURL ( 0

full ( Ψευδής
Όσο (full = Ψευδής) επανάλαβε


Διάβασε url


i ( 1


βρέθηκε ( Ψευδής


θέση ( 0


Όσο (i <= ΔURL ΚΑΙ βρέθηκε = Ψευδής) επανάλαβε



Αν (ΠURL[i] = url) τότε




βρέθηκε ( Αληθής




θέση ( i



Αλλιώς




i ( i + 1



ΤέλοςΑν


ΤέλοςΕπανάληψης


Αν (βρέθηκε = Αληθής) τότε ! παλιό url


Σ[θέση] ( Σ[θέση] + 1


Αλλιώς ! νέο url


ΔURL ( ΔURL + 1



Αν (ΔURL <= 200) τότε ! χωράει στον πίνακα



ΠURL[ΔURL] ( url



Σ[ΔURL] ( 1



Αλλιώς ! γέμισε ο πίνακας



full ( Αληθής



ΤέλοςΑν


ΤέλοςΑν

ΤέλοςΕπανάληψης

! Ταξινόμηση Σ[200] ( και παράλληλα του ΠURL[200]

! Εμφάνιση των 10 πρώτων στοιχείων του ΠURL[200]

33.

α) γέμισμα του ΔΦ[50]

β) γέμισμα του ΣΦ[50, 2]

γ) Διάβασε x, y
δ) - γέμισμα του πίνακα αποστάσεων D[50]: D[i] ← T_Ρ((x - ΣΦ[i, 1])^2+(y - ΣΦ[i, 1])^2) ( i ( [1, 50]
- ταξινόμιση του D[50] κατά ( και παράλληλα του ΔΦ[50]

- εμφάνιση των ΔΦ[i] ( i ( [1, 10]
34.

ΕπιτυχίεςΑριστερά ← 0

i ← 1

Όσο (i <= 7 KAI Κ[i] = Δ[i]) επανάλαβε


ΕπιτυχίεςΑριστερά ← ΕπιτυχίεςΑριστερά + 1


i ← i  + 1

ΤέλοςΕπανάληψης
ΕπιτυχίεςΔεξιά ← 0

i ← 7
Όσο (i >= 1 KAI Κ[i] = Δ[i]) επανάλαβε


ΕπιτυχίεςΔεξιά ← ΕπιτυχίεςΔεξιά + 1


i ← i  - 1

ΤέλοςΕπανάληψης

Αν (ΕπιτυχίεςΑριστερά > ΕπιτυχίεςΔεξιά) τότε


maxΕπιτυχίες ← ΕπιτυχίεςΑριστερά
Αλλιώς


maxΕπιτυχίες ← ΕπιτυχίεςΔεξιά

ΤέλοςΑν
Αν (maxΕπιτυχίες >= 2) τότε


Γράψε 8 – maxΕπιτυχίες, ‘η κατηγορία’
Αλλιώς


Γράψε ‘Kαμμία κατηγορία κερδών’

ΤέλοςΑν
35.

για i από 1 μέχρι 100

για j από 1 μέχρι 100

Αν (i = j) τότε



Α[i, j] ← 1


ΑλλιώςΑν (i + j = 101) τότε



Α[i, j] ← 2


ΑλλιώςΑν (i > j ΚΑΙ i + j < 101) τότε



Α[i, j] ← 3

ΑλλιώςΑν (i < j KAI i + j < 101) τότε


Α[i, j] ← 4

ΑλλιώςΑν (i < j KAI i + j > 101) τότε


Α[i, j] ← 5

Αλλιώς



Α[i, j] ← 6

ΤέλοςΑν

ΤέλοςΕπανάληψης
ΤέλοςΕπανάληψης
36.

γ. S ← 0 Π ← 0

για i από 1 μέχρι 60000


Αν (Σ[i, 2] = 1) τότε



S ← S + Θ[Σ[i, 1], 1]; Π ← Π +1


ΤέλοςΑν
ΤέλοςΕπανάληψης ( Γράψε S, ‘€’, Π, ‘εισιτήρια’

δ. ! μηδενισμός του πίνακα ΑΕΘ[30] (αγορασμένα εισιτήρια ανά θύρα)
για i από 1 μέχρι 60000


Αν (Σ[i, 2] = 1) τότε ΑΕΘ[Σ[i, 1]] ← ΑΕΘ[Σ[i, 1]] + 1

ΤέλοςΕπανάληψης ( min με ισοτιμία στον ΑΕΘ[30] 
ε. Π ← 0
για i από 1 μέχρι 30


Αν (AEΘ[i] = Θ[i, 2]) τότε



Γράψε i; Π ← Π +1


ΤέλοςΑν
ΤέλοςΕπανάληψης ( Γράψε Π, ‘θύρες’

στ. Διάβασε θυρ; Αν (ΑΕΘ[θυρ] < Θ[θυρ, 2]) ( ΝΑΙ, αλλίως ΟΧΙ

ζ. Π ← 0

για i από 1 μέχρι 30


Αν (AEΘ[i] < Θ[i, 2]) τότε



Π ← Π +1



Αν (Π = 1) τότε




min ← Θ[i, 1]



ΑλλιώςΑν (Θ[i, 1] < min) τότε




min ← Θ[i, 1]


ΤέλοςΑν

ΤέλοςΑν
ΤέλοςΕπανάληψης
Αν (Π <> 0) τότε ( Γράψε min, ‘€’ για i από 1 μέχρι 30, Αν (AEΘ[i] < Θ[i, 2] ΚΑΙ Θ[i, 1] = min) ( Γράψε ‘θύρα ‘, i
Αλλιώς Γράψε ‘sold out’
37. ε)
Πσυν ← 0 βρ ← Ψευδής i ← 1

Όσο (i <= 400 ΚΑΙ βρ = Ψευδής) επ.

   Αν (Π[i] = 0) τότε

      Πσυν ← Πσυν + 1

      Αν (Πσυν = 10) τότε 

         βρ ← Αληθής

         θέση ← i
      ΤέλοςΑν

   Αλλιώς 

      Πσυν ← 0

   ΤέλοςΑν

   i ← i + 1

ΤέλοςΕπανάληψης
Aν (βρ = Αληθής) τότε : Γράψε θέση – 9, “-“, θέση; s← 0; για i από 1 μέχρι θέση; s ← s + T[i]; τέλοςΕπ. Γράψε s

Αλλιώς Γράψε “δεν βρέθηκαν 10 συνεχόμενα και ελεύθερα καθίσματα”
ΤέλοςΑν
1�
3�
7�
15�
31�
63�
127�
255�
511�
1023�
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