Επιλεγμένες ασκήσεις υποπρογραμμάτων
Να σχηματίσετε τους πίνακες τιμών των παρακάτω προγραμμάτων. Τί εμφανίζουν;

	Πρόγραμμα Π1
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β

Αρχή

  Α ( 5237

  Β ( 11

  Όσο (Α > Β) επαν.

    Κάλεσε Δα(Α, Β)

    Γράψε Α, Β

  Τέλος_Επανάληψης

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(α1, α2)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α1, α2

Αρχή

  α1 ( α1 div 7

  α2 ( α2 + α2 mod 5

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π2
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β

Αρχή

  Α ( 23

  Β ( 2

  Κάλεσε Δα(Α, Β)

  Γράψε Α, Β

  Κάλεσε Δα(Β, Α)

  Γράψε Α, Β

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(α1, α2)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α1, α2

Αρχή

  Όσο (α1 > α2) επαν.

    α1 ( α1 div 2

    α2 ( 2 * α2

  Τέλος_Επανάληψης

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π3
Μεταβλητές

  Ακέραιος: i, β, y
Αρχή

  β ( 27

  Για i από 10 μέχρι 2 με_βήμα -3

    y ( Υπ(i, β)

    β ( β – i
    Γράψε y
  Τέλος_Επανάληψης

  Γράψε β

Τέλος_Προγράμματος

Συνάρτηση Υπ(κ, λ): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, λ, z
Αρχή

  Αν (κ + λ) mod 2 = 0 τότε

    z(Α_Μ(λ^2) mod k
  Aλλιώς

    z ( λ mod κ

  Τέλος_Αν

  Υπ ( z

Τέλος_Συνάρτησης 

Πρόγραμμα Π11
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β

  Πραγματικός: Γ
Αρχή

  Α ( 1

  Β ( 10

  Γ ( 31.6

  Κάλεσε Δα(Α, Γ)

  Κάλεσε Δα(Β, Γ)

  Γράψε Α, Β, Γ

  Γ ( Γ ^ 2 + Α * Β

  Α ( Α + Τιμή (Γ)

  Γράψε Α, Β, Γ

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(α1, α2)

Σταθερές 

  Χ = 13.2

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α1

  Πραγματικός: α2

Αρχή

  α1 ( Τιμή(α2)

  α2 ( α2 - Χ

Τέλος_Διαδικασίας

Συνάρτηση Τιμή (Χ): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Πραγματικός: εκ, Χ

Αρχή

  εκ ( Τ_Ρ(Χ)

  Τιμή ( Α_Μ(εκ) + 1

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π4
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β, Γ

Αρχή

  Α ( 41

  Β ( 27

  Γ ( 3

  Κάλεσε Δα(Α, Β, Γ)

  Γράψε Α, Β, Γ

  Α ( Α – 38

  Β ( Β + 17

  Γ ( Γ + 22

  Κάλεσε Δα(Β, Γ, Α)

  Γράψε Α, Β, Γ

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(κ, λ, μ)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, λ, μ

Αρχή

  Όσο (κ > λ) επαν.

    κ ( κ – 1 – κ mod 5

   λ(λ+λ div Α_Τ(μ+1)

    μ ( μ + Υπ(κ, λ)

  Τέλος_Επανάληψης

Τέλος_Διαδικασίας

Συνάρτηση Υπ(x, y): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: x, y, z
Αρχή
  z ( Α_Τ(x – y)

  Aν (z > 10) τότε

    z ( A_T(z – y)

  Τέλος_Αν

  Υπ ( z

Τέλος_Συνάρτησης 
	Πρόγραμμα Π5
Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β, π

Αρχή

  α ( 15

  β ( 1234

  π ( 2

  Όσο (α <= β) επαν.

    Κάλεσε Δα(α, π, β)

    π ( π + 3

    Γράψε π

  Τέλος_Επανάληψης

  Γράψε π

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(κ, μ, λ)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, μ, λ

Αρχή

  λ ( (λ div μ) + κ

  Γράψε κ, λ, μ

  κ ( κ + μ

  μ ( μ + 2

Τέλος_Διαδικασίας

	Πρόγραμμα Π6
.......................

Α ( 5

Β ( 10

Γ ( 0

Κάλεσε Δα(Α, Β)

Γράψε Α, Β, Γ

Διαδικασία Δα(Γ, Δ)

...............

Αρχή

   Γ ( Γ – Δ

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π7
.......................

Α ( 5

Β ( 10

Κάλεσε Δα(Β, Α)

Γράψε Α, Β

Διαδικασία Δα(Γ, Δ)

...............

Αρχή

   Γράψε Γ, Δ

   Γ ( Γ – Δ

Τέλος_Διαδικασίας
	
	
	Πρόγραμμα Π8
.......................

Α ( 10

Β ( 5

Κάλεσε Δα(Α, Β)

Γράψε Α, Β

Διαδικασία Δα(Γ, Δ)

...............

Αρχή

   Α ( 0

   Β ( 0

   Γράψε Α, Β

Τέλος_Διαδικασίας

	Πρόγραμμα Π9
Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β

  Πραγματικός: γ

Αρχή

  α ( 2

  β ( 855

  γ ( 5

  Όσο (β >= γ) επαν.

    α ( α + 2

    Κάλεσε Δα(α, β, γ)

    Γράψε α, β, γ

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(x, y, z)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: x, y

  Πραγματικός: z
Αρχή

  y ( y div x
  z ( 2 * z + x
Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π10

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β

Αρχή

  α ( 4

  β ( 2

  Κάλεσε Δα(α, β)

  Γράψε α, β

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(κ, π)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, π

Αρχή

  Όσο (κ > π) επαν.

    κ ( κ -1

    Γράψε κ

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Διαδικασίας
	
	Πρόγραμμα Π12
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β, Γ
Αρχή

  Α ( 1

  Β ( 16

  Αρχή_Επανάληψης

    Γ ( Επ(Α, Β)

    Α ( Α – Γ

    Β ( Β + Γ

    Γράψε Α, Β

  ΜέχριςΌτου (Γ < 3)

Τέλος_Προγράμματος

Συνάρτηση Επ(α1,α2): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α1, α2, εκ

Αρχή

  α1 ( Α_Τ(α1)

  α2 ( Α_Τ(α2)

  εκ ( α2 div α1

  Επ ( εκ

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π13
...

  Α ( 5

  Α ( Μ(Α) + Ν(Α)

  Β ( Μ(Ν(Α))

  Γράψε Α, Β

...

Συνάρτηση Μ (Ι): Ακέραιος

...

  Ι ( Ι + 1

  Μ ( Ι

Τέλος_Συνάρτησης

Συνάρτηση Ν (Ι): Ακέραιος

...

  Ι ( Ι - 2

  Ν ( Ι

Τέλος_Συνάρτησης



	Πρόγραμμα Π14

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β

Αρχή

  Α ( 5

  Α ( Ν(Α)

  Κάλεσε Μ(Α)

  Β ( 2 * Α

  Κάλεσε Μ(Β)

  Γράψε Α, Β

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Μ(Ι)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Ι

Αρχή

  Ι ( Ι + 1

Τέλος_Διαδικασίας

Συνάρτηση Ν(Ι): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Ι

Αρχή

  Ι ( Ι - 2

  Ν ( Ι

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π15

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α[10], Ν

Αρχή
  Ν ( 2

  Κάλεσε Δα(Α, Ν)

  Γράψε Α[2] + Α[5]

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(Β, Λ)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Β[100], Λ, Ι

Αρχή

  για Ι από 1 μέχρι 10

    Β[Ι] ( Υπ(Ι, Λ)

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Διαδικασίας

Συνάρτηση Υπ(Ι, Ν): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Ι, Ν

Αρχή

  Υπ ( Ι ^ Ν

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π16

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β, Γ, ΑΠ

Αρχή

  Α ( 5

  Β ( 10

  Γ ( 15

  Κάλεσε Δα(Β,Γ,Α,ΑΠ)

  Γράψε ΑΠ

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(Α,Β,Γ,ΑΠ)
Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α, Β, Γ, ΑΠ

Αρχή

  Αν (Β < Γ – Α) τότε

    ΑΠ ( Α + Γ

  Αλλιώς

    Αν (Β = Γ – Α) τότε

      ΑΠ ( Β

    Αλλιώς 

      ΑΠ ( Α

    ΤέλοςΑν

  ΤέλοςΑν

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π17

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β

Αρχή
  α ( 5

  β ( 1

  α ( Υπ(α, β)

  α ( Υπ(β, α)

  β ( Υπ(β, α)

  Γράψε α, β

Τέλος_Προγράμματος

Συνάρτηση Υπ(κ, π): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, π

Αρχή

  Όσο (κ > π) επαν.

    κ ( κ -3

  τέλος_επανάληψης

  Υπ ( κ

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π18
Μεταβλητές

     Ακέραιος: Α[8], i
Αρχή

     Α[1] ← 11

     για i από 2 μέχρι 8

         Α[ i ] ← F ( A[i – 1], i )

     TέλοςEπανάληψης
     Κάλεσε  ΔΙΑΔ (Α)

Τέλος_Προγράμματος 

Συνάρτηση F(α, β):Ακέραια
Μεταβλητές

     Ακέραιος: α, β

Αρχή

     α ← 5 * α
     F ← (α + 2) div (β + 2)

Τέλος_Συνάρτησης

Διαδικασία ΔΙΑΔ (Α)

Μεταβλητές

Ακέραιος: Α[8], i, S1, S2

Αρχή

     S1 ← 0

     S2 ← 0
     για i από 3 μέχρι 6

         S1 ← S1 +  A[i + 1]

         S2 ← S2 +  A[i – 2]

     TέλοςEπανάληψης
     Γράψε S2 – S1

Τέλος_Διαδικασίας


	Πρόγραμμα Π19

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, ι

Αρχή

  α ( 4

  για ι από 1 μέχρι 3

    Κάλεσε Δα(α, ι)

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(κ, λ)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ, λ, μ

Αρχή

  για μ από 1 μέχρι κ

    Γράψε λ

  τέλος_επανάληψης
Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π20

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, ι

Αρχή

  α ( 3

  για ι από 1 μέχρι 3

    Κάλεσε Δα(ι, α)

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Προγράμματος
Διαδικασία Δα(α, ι)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, ι, μ

Αρχή

  για μ από 1 μέχρι ι

    Γράψε α

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π21

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β, Π
Αρχή

  α ( 6

  β ( 3

  Π ( Υπ(α+1, β)

  Γράψε Π

Τέλος_Προγράμματος
Συνάρτηση Υπ(Κ, λ): Ακέραιος

Μεταβλητές

  Ακέραιος: i, Κ, λ

Αρχή

  Υπ ( 0

  για i από 1 μέχρι Κ

    Αν(i mod λ<>0) τότε

      Υπ ( Υπ + i
    ΤέλοςΑν

  τέλος_επανάληψης

Τέλος_Συνάρτησης
	Πρόγραμμα Π22

Μεταβλητές

  Ακέραιος: κ

  Πραγματικός: π, ρ

Αρχή

  κ( 2

  Κάλεσε Δα(κ+3,κ,π,ρ)

  Γράψε κ – π

  Γράψε ρ

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(α,β,w,z)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: α, β

  Πραγματικός: w, z

Αρχή
  z ( α * β / 2

  w ( (α – z) * β

  Αν (ΟΧΙ(z>β Η w>=0) τότε

    w ( w * w
  Αλλιώς

    w ( w * z
  ΤέλοςΑν

  Γράψε w

Τέλος_Διαδικασίας
	Πρόγραμμα Π23

Μεταβλητές

  Ακέραιος: B[10], κ

Αρχή
  κ ( 2

  Κάλεσε Δα(Β, κ)

Τέλος_Προγράμματος

Διαδικασία Δα(Α, κ)

Μεταβλητές

  Ακέραιος: Α[10], κ, μ, i, j, temp
Αρχή

  μ ( 0

  για i από 1 μέχρι 10 μεβήμα κ

    μ ( μ + 1

    Α[μ] ( i

  τέλος_επανάληψης
  για j από μ μέχρι 2 μεβήμα -1
    Αν (A[j-1]<A[j]) τότε

      temp ( A[j]

      A[j] ( A[j-1]

      A[j-1] ( temp

   ΤέλοςΑν

  τέλος_επανάληψης

  Αν (κ = 2) τότε

    κ ( 4

    Α[2] ( Α[κ]

  ΤέλοςΑν

Τέλος_Διαδικασίας


24. α) Να γραφεί συνάρτηση η οποία δέχεται σαν παραμέτρους 2 πραγματικούς και επιστρέφει τη μικρότερη τιμή. β) Να γραφεί πρόγραμμα που διαβάζει 4 πραγματικούς και με χρήση της παραπάνω συνάρτησης υπολογίζει και εμφανίζει τη μικρότερη τιμή.

25. α) Να γραφεί συνάρτηση η οποία δέχεται σαν παραμέτρους έναν πραγματικό πίνακα Α[20, 360], 2 αριθμούς γραμμών γ1, γ2 και 2 αριθμούς στηλών σ1, σ2. Να υπολογίζει το μέσο όρο της περιοχής των κελιών που ορίζουν οι παραπάνω γραμμές και στήλες. β) Να γραφεί πρόγραμμα που διαβάζει σε κατάλληλο πίνακα τις εισπράξεις 20 πωλητών για τις 360 ημέρες ενός έτους (να θεωρηθεί ότι κάθε μήνας έχει 30 ημέρες) και με χρήση της παραπάνω συνάρτησης υπολογίζει και εμφανίζει: i. το μέσο όρο των πωλήσεων των 10 πρώτων πωλητών για το μήνα Απρίλιο, ii. το μέσο όρο των πωλήσεων του 12ου πωλητή για την καλοκαιρινή περίοδο, iii. το μέσο όρο των πωλήσεων των 5 τελευταίων πωλητών για το πρώτο 10ήμερο του Αυγούστου.

26. α. Να γραφεί ένα υποπρόγραμμα με όνομα «ΤελικόΚεφάλαιο» και παραμέτρους: ΑΚ (αρχικό κεφάλαιο), ΕΠ (ετήσιο επιτόκιο) και Χ (χρόνια κατάθεσης). Το υποπρόγραμμα να υπολογίζει το τελικό κεφάλαιο που θα προκύψει εάν καταθέσουμε αρχικό κεφάλαιο ΑΚ, για Χ χρόνια με ετήσιο επιτόκιο ΕΠ και να το επιστρέφει.

      β. Να γραφεί το πρόγραμμα «Τράπεζα» το οποίο με χρήση του παραπάνω υποπρογράμματος, να εμφανίζει στην οθόνη το τελικό κεφάλαιο που θα προκύψει για κάθε συνδυασμό αρχικού κεφαλαίου (ΑΚ) για (Χ) χρόνια κατάθεσης και με ετήσιο επιτόκιο (ΕΠ): 1000 € - 8 χρόνια - 3%, 3000€ - 12 χρόνια - 2.5% και 5000€ - 5 χρόνια - 4.3%
27. Η διοργάνωση ενός συνεδρίου κοστίζει 30000 €. Οι συμμετέχοντες είναι τριών τύπων: Φοιτητές (Φ), Εκπαιδευτικοί (Ε) και Άλλοι (Α) με αντίστοιχο ποσό εγγραφής, 50, 80 και 100 €. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: α) διαβάζει το πλήθος των συμμετεχόντων, β) διαβάζει τον τύπο κάθε συμμετέχοντα (με εγκυρότητα) και με υποπρόγραμμα (το οποίο και να γραφεί) υπολογίζει το ποσό εγγραφής του, γ) υπολογίζει το σύνολο των εσόδων και δ) εμφανίζει το μήνυμα «Έλλειμα εσόδων», εάν τα έσοδα δεν καλύπτουν τα απαιτούμενα έξοδα.
28. Μία εταιρεία παροχής υπηρεσιών Internet διαθέτει 20 κέντρα των οποίων οι γεωγραφικές συντεταγμένες δίνονται στον ΧΥ[20, 2]. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο με τη βοήθεια υποπρογραμμάτων: α) διαβάζει τα στοιχεία του πίνακα ΧΥ καθώς και τις συντεταγμένες ενός υποψήφιου συνδρομητή, β) ελέγχει εάν είναι εφικτή η σύνδεση (υπάρχει κέντρο σε απόσταση μικρότερη των 3 km). Παρατήρηση: η απόσταση 2 σημείων (x1, y1) και (x2, y2) ισούται με T_Ρ((x1-x2)^2+(y1-y2)^2) και γ) εάν είναι εφικτή η σύνδεση, εμφανίζει τον αριθμό του 1ου κέντρου με το οποίο μπορεί να γίνει.
29. Μία εταιρεία απασχολεί 500 υπαλλήλους. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο με τη βοήθεια υποπρογραμμάτων: α) διαβάζει σε πίνακες τα ονόματα, τα επώνυμα και το τμήμα εργασίας των υπαλλήλων, β) διαβάζει ένα επώνυμο και εμφανίζει πόσοι υπάλληλοι ονομάζονται έτσι, γ) διαβάζει ένα όνομα και εμφανίζει πόσοι υπάλληλοι ονομάζονται έτσι και δ) διαβάζει ένα τμήμα και εμφανίζει πόσοι υπάλληλοι εργάζονται σε αυτό.

30. Δίνεται ο Σ[8, 50] με τα ονόματα των συνέδρων ενός εβδομαδιαίου συνεδρίου που διαμένουν σε ένα ξενοδοχείο 8 ορόφων των 50 δωματίων ο καθένας. Δίνεται επίσης ο Κ[8, 50] με το ημερήσιο κόστος του αντίστοιχου δωματίου. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο εμφανίζει ένα μενού 4 επιλογών και με τη βοήθεια υποπρογραμμάτων: α) δέχεται το όνομα ενός συνέδρου και αν τον βρει εμφανίζει τον όροφο και το δωμάτιο στο οποίο διαμένει, β) δέχεται το δωμάτιο ενός συνέδρου (όροφο και αριθμό δωματίου) και εμφανίζει το όνομά του, γ) δέχεται το δωμάτιο ενός συνέδρου (όροφο και αριθμό δωματίου) και εμφανίζει το χρέος του (7 διανυκτερεύσεις Δευτ. – Κυρ. 20% προσαύξηση το Σαββατοκύριακο) και δ) έξοδος από το πρόγραμμα.

31. Να γραφεί η συνάρτηση Αναζήτησε(Π, Ν, x): Λογική, όπου Π: 1-Δ πίνακας χαρακτήρων, Ν: το μέγεθός του, x: μία τιμή αναζήτησης τύπου χαρακτήρων. Να αναζητά την τιμή x στον πίνακα Π και να επιστρέφει την τιμή Αληθής εάν την εντοπίσει, διαφορετικά να επιστρέφει την τιμή Ψευδής. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο δεδομένων των πινάκων ΗΜ[7] και Μ[12] με τα ονόματα των ημερών και των μηνών και με τη βοήθεια της παραπάνω συνάρτησης, δέχεται σαν είσοδο ένα έγκυρο όνομα ημέρας και μήνα (π.χ. Παρασκευή – Μάϊος).

32. α) Να γραφεί η διαδικασία Ταξινόμησε(Α, Ν, αρχή, τέλος) η οποία δέχεται σαν παραμέτρους έναν ακέραιο 1-Δ πίνακα Α, το μέγεθός του Ν και 2 δείκτες αρχή και τέλος. Να ταξινομεί κατά αύξουσα σειρά την υποπεριοχή του Α που οριοθετείται από τους δείκτες αρχή και τέλος. β) Να γραφεί η διαδικασία Εμφάνιση(Α, Ν, αρχή, τέλος) η οποία δέχεται σαν παραμέτρους έναν ακέραιο 1-Δ πίνακα Α, το μέγεθός του Ν και 2 δείκτες αρχή και τέλος. Να εμφανίζει στην οθόνη την υποπεριοχή του Α που οριοθετείται από τους δείκτες αρχή και τέλος. γ) Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο δεδομένου του πίνακα Θ[360] με τις θερμοκρασίες μιας πόλης στις 12:00 το μεσημέρι για κάθε ημέρα ενός έτους (1 μήνας = 30 ημέρες) και με τη βοήθεια των παραπάνω υποπρογραμμάτων, εκτελεί τα παρακάτω: i. εμφανίζει τις 3 πιο χαμηλές θερμοκρασίες του Ιανουαρίου ii. εμφανίζει τις 10 πιο υψηλές θερμοκρασίες του καλοκαιριού iii. εμφανίζει τις 5 πιο χαμηλές και τις 5 πιο υψηλές θερμοκρασίες της Άνοιξης.
33. Ο προπονητής μίας ομάδας ποδοσφαίρου, χρειάζεται ένα πρόγραμμα το οποίο να του δώσει στατιστικά στοιχεία σχετικά με την απόδοση της ομάδας του κατά τη διάρκεια των αγώνων που έδωσε σε ένα πρωτάθλημα. Έχει στη διάθεσή του τα λεπτά στα οποία η ομάδα του πέτυχε 60 συνολικά γκολ, καθώς και τα λεπτά στα οποία η ομάδα του δέχθηκε 40 συνολικά γκολ. Να γραφούν τα παρακάτω υποπρογράμματα: α) Εισαγωγή(Α, Ν) – όπου Α[Ν] ακέραιος, με σκοπό την εισαγωγή στον Α τιμών ( [1,100]. β) Συχνότητες(Α, Ν, ΠΣ) – όπου Α[Ν] ακέραιος και ΠΣ[10] ακέραιος, με σκοπό τον υπολογισμό του ομαδοποιημένου πίνακα συχνοτήτων ΠΣ με βάση τις τιμές του Α (( [1,100]). γ) ΜέγιστοΠίνακα(ΠΣ) - όπου ΠΣ[10] ακέραιος, με σκοπό την εμφάνιση της μέγιστης τιμής του ΠΣ και της θέσης / θέσεων των κελιών που την έχουν. Με τη βοήθεια των παραπάνω υποπρογραμμάτων, να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: i. δέχεται σε κατάλληλους πίνακες τα λεπτά στα οποία η ομάδα του προπονητή πέτυχε τα 60 συνολικά γκολ, καθώς και τα λεπτά στα οποία η ομάδα του δέχθηκε τα 40 συνολικά γκολ (υπ/μα «Εισαγωγή»). ii. υπολογίζει σε κατάλληλους ομαδοποιημένους πίνακες συχνοτήτων ανά δεκάλεπτο, τα συνολικά γκολ που η ομάδα πέτυχε και δέχθηκε (υπ/μα «Συχνότητες»). iii. εμφανίζει το δεκάλεπτο(α) στο οποίο η ομάδα είχε την καλύτερη απόδοση επιθετικά, καθώς και το δεκάλεπτο(α) στο οποίο η ομάδα είχε τη χειρότερη απόδοση αμυντικά (υπ/μα «ΜέγιστοΠίνακα»). Παρατήρηση: η διάρκεια ενός αγώνα ποδοσφαίρου πρωταθλήματος είναι το πολύ 100’.
34. Να γραφεί κατάλληλο υποπρόγραμμα που δέχεται ως παραμέτρους τις πλευρές α, β, γ ενός τριγώνου και επιστρέφει το είδος του, εάν:

· αν το τετράγωνο ενός από αυτούς είναι ίσο με το άθροισμα των τετραγώνων των άλλων δύο, τότε το τρίγωνο είναι ορθογώνιο
· αν το τετράγωνο του καθενός είναι μικρότερο από το άθροισμα των τετραγώνων των άλλων δύο, τότε το τρίγωνο είναι οξυγώνιο
· αν το τετράγωνο ενός από αυτούς είναι μεγαλύτερο από το άθροισμα των τετραγώνων των άλλων δύο, τότε το τρίγωνο είναι αμβλυγώνιο
Να γραφεί κύριο πρόγραμμα το οποίο διαβάζει στον πίνακα Τ[80, 3] τις πλευρές 80 τριγώνων, ελέγχοντας για την ορθότητά τους: να είναι θετικές και κάθε μία από αυτές να είναι μικρότερη από το άθροισμα των άλλων δύο. Με τη βοήθεια του παραπάνω υποπρογράμματος, να γεμίζει τον πίνακα Ε[80] με το είδος του κάθε τριγώνου. Να εμφανίζει το % ποσοστό των ορθογώνιων, των οξυγώνιων και των αμβλυγώνιων τριγώνων.

35. Να γραφεί κύριο πρόγραμμα που για τα πλαίσια ενός αγώνα τοξοβολίας, διαβάζει σε κατάλληλο πίνακα τα ονόματα των 20 τοξοβόλων που συμμετέχουν. Διαβάζει τις 30 βολές που έχει ο καθένας τους. Η κάθε βολή που εισάγεται πρέπει να είναι ≥ 0 και ισοδυναμεί με την απόσταση (cm) από το κέντρο. Με κατάλληλο υποπρόγραμμα να υπολογίζει για κάθε βολή την αντίστοιχη βαθμολογία και να την καταχωρεί σε πίνακα, εάν:

	απόσταση (cm)
	έως και 10
	11 έως και 20
	21 έως και 30
	31 έως και 40
	41 και άνω

	βαθμολογία
	10
	9
	8
	7
	0 (άκυρη βολή)


Επιπλέον, όταν κάποιος ξεπεράσει τις 5 άκυρες βολές, αποκλείεται και σταματάει τις προσπάθειές του. Στη συνέχεια, να υπολογίζει σε άλλον πίνακα τη συνολική βαθμολογία του κάθε τοξοβόλου (0 για όσους αποκλείστηκαν) και να εμφανίζει τους 5 πρώτους στη βαθμολογία που δεν αποκλείστηκαν (να θεωρηθεί ότι δεν υπάρχει ισοβαθμία).
36. Κατά τη διεξαγωγή ενός Ευρωπαϊκού Πρωταθλήματος ποδοσφαίρου και στην φάση των «16», έχουν σχηματισθεί 4 όμιλοι (Α, Β, Γ και Δ) των 4 ομάδων ο καθένας. Σε κάθε όμιλο αναμετράται η κάθε ομάδα με τις άλλες τρεις του ομίλου της σε έναν (1) και μόνο αγώνα. Να γραφεί κύριο πρόγραμμα το οποίο μέσω των παρακάτω υποπρογραμμάτων: α) Εισαγωγή(Ο, Α) - Ο[4] και Α[4, 4] χαρακτήρων, εισάγει στον πίνακα Ο τα ονόματα των 4 ομάδων ενός ομίλου και στον πίνακα Α τα μεταξύ τους αποτελέσματα (“Ν” για τη νίκη, “Ι” για την ισοπαλία και “Η” για την ήττα, με έλεγχο εγκυρότητας, μόνο άνω της 1ης κύριας διαγωνίου και όπου αν Α[i, j] = “Ν” σημαίνει ότι η ομάδα Ο[i] νίκησε την ομάδα O[j], ενώ εάν Α[i, j] = “Η”, σημαίνει το ανάποδο) β) Βαθμολογία(Α, S) - Α[4, 4] χαρακτήρων και S[4] ακέραιος, υπολογίζει τη βαθμολογία του κάθε ομίλου (νίκη = 3 βαθμοί, ισοπαλία = 1, ήττα = 0) γ) Κατάταξη(Ο, S) - Ο[4] χαρακτήρων και S[4] ακέραιος, ταξινομεί σε φθίνουσα βαθμολογική σειρά τις ομάδες του κάθε ομίλου και δ) Φάση8(ΟΑ, ΟΒ, ΟΓ, ΟΔ) - ΟΑ[4], ΟΒ[4], ΟΓ[4], ΟΔ[4] χαρακτήρων, εμφανίζει τα ζευγάρια των αναμετρήσεων της επόμενης φάσης των 8, εάν διασταυρώνονται χιαστή ο 1ος και ο 2ος των ομίλων Α με Β και Γ με Δ (θεωρήστε ότι δεν υπάρχει περίπτωση ισοβαθμίας).
37. Να γραφεί κυρίως πρόγραμμα το οποίο εμφανίζει το ακόλουθο επαναληπτικό μενού επιλογών: 1. Εμβαδόν τριγώνου 2. Εμβαδόν τετραγώνου 3. Εμβαδόν ορθογωνίου 4. Εμβαδόν κυλίνδρου 5. Έξοδος. Το κυρίως πρόγραμμα να διαβάζει την επιλογή του χρήστη και να καλεί το αντίστοιχο υποπρόγραμμα για τον υπολογισμό της αντίστοιχης τιμής, μέχρι να επιλεγεί «Έξοδος»
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Πρόγραμμα Τράπεζα
Αρχή  
  Κάλεσε ΤελικόΚεφάλαιο (1000, 3, 8)
  Κάλεσε ΤελικόΚεφάλαιο (3000, 2.5, 12)
  Κάλεσε ΤελικόΚεφάλαιο (5000, 4.3, 5)
Τέλος Τράπεζα
	Διαδικασία ΤελικόΚεφάλαιο (AK, EΠ, Χ)

   Μεταβλητές

   Πραγματικός : ΑΚ, ΕΠ, TK
   Ακέραιος : Χ, i
Αρχή

   TK ( AK
    για i από 1 μέχρι X κάνε

      TK ( TK + EΠ * ΤΚ

   τέλος_επανάληψης

   Γράψε ΤΚ

Τέλος ΤελικόΚεφάλαιο
	31. 
ΑρχήΕπανάληψης

Διάβασε ημ, μην

f1 ← Αναζήτηση(ΗΜ, 7, ημ)

f2 ← Αναζήτηση(Μ, 12, μην)

ΜέχριςΌτου (f1 = Αληθής ΚΑΙ 
                      f2 = Αληθής)


	32. 
Διαδικασία Ταξινόμησε(Α, Ν, αρχή, τέλος)

για i από αρχή+1 μέχρι τέλος


για j από τέλος μέχρι i μεβήμα -1



Αν (Α[j-1] > A[j]) τότε




tmp ← Α[j-1]




Α[j-1] ← Α[j]




Α[j] ← tmp


ΤέλοςΑν


τέλος_επανάληψης

τέλος_επανάληψης
	Διαδικασία Εμφάνισε (Α, Ν, αρχή, τέλος)

για i από αρχή μέχρι τέλος


Γράψε Α[i[

τέλος_επανάληψης
	i.

Κάλεσε Ταξινόμησε(Θ, 360, 1, 30)

Κάλεσε Εμφάνισε(Θ, 360, 1, 3)
ii. 

Κάλεσε Ταξινόμησε(Θ, 360, 151, 240)

Κάλεσε Εμφάνισε(Θ, 360, 231, 240)
iii.

Κάλεσε Ταξινόμησε(Θ, 360, 61, 150)

Κάλεσε Εμφάνισε(Θ, 360, 61, 65)

Κάλεσε Εμφάνισε(Θ, 360, 146, 150)


	33. 
Διαδικασία Εισαγωγή(Α, Ν)

... Α[Ν] ( [1,100]

Διαδικασία Συχνότητες(Α, Ν, ΠΣ)

... μηδενισμός του ΠΣ[10]

για i από 1 μέχρι Ν


δεκάλεπτο ← Α[i] div 10
               Αν (Α[i] mod 10 <> 0) τότε

                     δεκάλεπτο ← δεκάλεπτο + 1

               ΤέλοςΑν


ΠΣ[δεκάλεπτο] ← ΠΣ[δεκάλεπτο] + 1

τέλος_επανάληψης

Διαδικασία ΜέγιστοΠίνακα(ΠΣ)

... εύερεση του max στον ΠΣ[10] και εμφάνιση της θέσης / θέσεων των κελιών που την έχουν
	Πρόγραμμα Ομάδα

Ακέραιος: ΥΠΕΡ[60], ΚΑΤΑ[40], ΥΠΕΡ_10ΛΕΠΤΑ[10], ΚΑΤΑ_10ΛΕΠΤΑ[10]

...

Κάλεσε Εισαγωγή(ΥΠΕΡ, 60)

Κάλεσε Εισαγωγή(ΚΑΤΑ, 40)

Κάλεσε Συχνότητες(ΥΠΕΡ, 60, ΥΠΕΡ_10ΛΕΠΤΑ)

Κάλεσε Συχνότητες(ΚΑΤΑ, 40, ΚΑΤΑ_10ΛΕΠΤΑ)

Γράψε ‘Δεκάλεπτο(α) καλύτερης επίθεσης:’

Κάλεσε ΜέγιστοΠίνακα(ΥΠΕΡ_10ΛΕΠΤΑ)

Γράψε ‘Δεκάλεπτο(α) χειρότερης άμυνας:’

Κάλεσε ΜέγιστοΠίνακα(ΚΑΤΑ_10ΛΕΠΤΑ)


	35. για i από 1 μέχρι 20

   Διάβασε Ο[i]

   άκυρες ← 0

   j ← 1

   Όσο (j  <= 30 KAI άκυρες <= 5) επανάλαβε

      ΑρχήΕπανάληψης

         Διάβασε βολή

      ΜέχριςΌτου (βολή >= 0)

      Β[i, j] ← Βαθμός(βολή)

      Aν (B[i, j] = 0) τότε

         άκυρες ← άκυρες + 1

      ΤέλοςΑν

      j ← j + 1

   τέλοςEπανάληψης

   AK[i] ← άκυρες
τέλοςEπανάληψης
	για i από 1 μέχρι 20

   SB[i] ← 0

   Aν (AK[i] <= 5) τότε ! δεν αποκλείστηκε
      για j από 1 μέχρι 30

          SB[i] ← SB[i] + B[i, j]

      τέλοςEπανάληψης

   ΤέλοςΑν

τέλοςEπανάληψης

! ( στον SB[30] και παράλληλα στον Ο[30]

i ← 1

Όσο (i <= 5 KAI SB[i] > 0) επανάλαβε
   Γράψε Ο[i], SB[i]

   i ← i + 1

τέλοςEπανάληψης
Συνάρτηση Βαθμός(βολή): Ακέραια

...........................

	36. β) Διαδικασία Βαθμολογία(Α, S)
! Α[4, 4] χαρακτήρων και S[4] ακέραιος … 

για i από 1 μέχρι 4

  για j από 1 μέχρι 4
    Αν (i < j) τότε

      Αν (Α[i] = ‘N’) τότε

        S[i] ← S[i] + 3
      ΑλλιώςΑν (Α[i] = ‘Ι’) τότε
        S[i] ← S[i] + 1
        S[j] ← S[j] + 1
      Αλλιώς
        S[j] ← S[j] + 3

      ΤέλοςΑν
    ΤέλοςΑν
  τέλοςEπανάληψης
τέλοςEπανάληψης
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