Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον - κεφ.3,9 (Καραμαούνας Πολύκαρπος)
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   Οριζόντια


Η ανταλλαγή τιμής δύο μεταβλητών 


Σκοπιά μελέτης των δεδομένων από την Πληροφορική, σχετική με τις περιφερειακές συσκευές του υπολογιστή. 


Είδος αναζήτησης 


Δομή δεδομένων που περιέχει στοιχεία του ίδιου τύπου, τα οποία αναφέρονται με ένα κοινό όνομα 


Δομή δεδομένων στην οποία το στοιχείο που μπήκε πρώτο, λαμβάνεται και πρώτο 


Kατηγορία δομών δεδομένων οι οποίες αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης προκαθορισμένου πλήθους 


Λειτουργία της στοίβας με την οποία βγαίνει από αυτήν ένα στοιχείο 


Χαρακτηρισμός 2-διάστατου πίνακα που έχει ίσο αριθμό γραμμών και στηλών 


Λειτουργία της στοίβας με την οποία μπαίνει σε αυτήν ένα νέο στοιχείο 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την διάσπαση μίας δομής σε δύο ή περισσότερες �
�
    Κάθετα


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την πρόσβαση σε ένα κόμβο 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την αφαίρεση κόμβων 


Δομή δεδομένων στην οποία τα δεδομένα που βρίσκονται στην κορυφή της λαμβάνονται πρώτα 


Kατηγορία δομών δεδομένων οι οποίες δεν αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης αλλά στηρίζονται στην τεχνική της λεγόμενης δυναμικής παραχώρησης μνήμης 


Ένας αλγόριθμος ταξινόμησης 


Προσπάθεια απώθησης σε άδεια στοίβα 


Συνένωση δύο ή περισσοτέρων δομών σε μία 


Αλγόριθμοι + Δομές Δεδομένων = 


Απόπειρα ώθησης σε γεμάτη στοίβα 


Λειτουργία της ουράς με την οποία βγαίνει από αυτήν ένα στοιχείο 


Λειτουργία της ουράς με την οποία μπαίνει σε αυτήν ένα νέο στοιχείο 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την "τακτοποίηση" των στοιχείων μίας δομής κατά αύξουσα ή φθίνουσα σειρά 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με τον εντοπισμό κόμβων που έχουν μια δεδομένη ιδιότητα 


Το όνομα του ακέραιου δείκτη της στοίβας �
�






A’





B’





�





   Οριζόντια


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την διάσπαση μίας δομής σε δύο ή περισσότερες 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την αφαίρεση κόμβων 


Λειτουργία της ουράς με την οποία βγαίνει από αυτήν ένα στοιχείο 


Kατηγορία δομών δεδομένων οι οποίες δεν αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης αλλά στηρίζονται στην τεχνική της λεγόμενης δυναμικής παραχώρησης μνήμης 


Kατηγορία δομών δεδομένων οι οποίες αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης προκαθορισμένου πλήθους 


Λειτουργία της ουράς με την οποία μπαίνει σε αυτήν ένα νέο στοιχείο 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με τον εντοπισμό κόμβων που έχουν μια δεδομένη ιδιότητα 


Σκοπιά μελέτης των δεδομένων από την Πληροφορική, σχετική με τις περιφερειακές συσκευές του υπολογιστή. 


Λειτουργία της στοίβας με την οποία μπαίνει σε αυτήν ένα νέο στοιχείο 


Προσπάθεια απώθησης σε άδεια στοίβα 


Δομή δεδομένων που περιέχει στοιχεία του ίδιου τύπου, τα οποία αναφέρονται με ένα κοινό όνομα 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την πρόσβαση σε ένα κόμβο 


Η ανταλλαγή τιμής δύο μεταβλητών �
�
    Κάθετα


Συνένωση δύο ή περισσοτέρων δομών σε μία 


Το όνομα του ακέραιου δείκτη της στοίβας 


Χαρακτηρισμός 2-διάστατου πίνακα που έχει ίσο αριθμό γραμμών και στηλών 


Λειτουργία της στοίβας με την οποία βγαίνει από αυτήν ένα στοιχείο 


Βασική λειτουργία των δομών δεδομένων σχετική με την "τακτοποίηση" των στοιχείων μίας δομής κατά αύξουσα ή φθίνουσα σειρά 


Απόπειρα ώθησης σε γεμάτη στοίβα 


Δομή δεδομένων στην οποία το στοιχείο που μπήκε πρώτο, λαμβάνεται και πρώτο 


Αλγόριθμοι + Δομές Δεδομένων = 


Είδος αναζήτησης 


Ένας αλγόριθμος ταξινόμησης 


Δομή δεδομένων στην οποία τα δεδομένα που βρίσκονται στην κορυφή της λαμβάνονται πρώτα �
�






B’





A’








