Ερωτήσεις θεωρίας
              

  

      
 
            
                               Καραμαούνας Πολύκαρπος


Κεφάλαιο 1

1. Τί εννούμε με τον όρο Πρόβλημα;   σελ. 3

2. Να δοθεί ο ορισμός των όρων δεδομένο, πληροφορία και επεξεργασία δεδομένων.   σελ. 8

3. Τί εννούμε με τον όρο δομή ενός προβλήματος και ποιοί είναι οι τρόποι αναπαράστασής της;   σελ. 8

4. Τί προϋποθέτει η σωστή επίλυση ενός προβλήματος;   σελ. 11

5. Ποιά είναι τα στάδια αντιμετώπισης ενός προβλήματος;   σελ. 16

6. Ποιές είναι οι κατηγορίες προβλημάτων με κριτήριο τη δυνατότητα επίλυσής τους, το βαθμό δόμησης της λύσης τους και το είδος της επίλυσής τους; Ορισμοί - παραδείγματα.   σελ. 16-18

7. Με τί σχετίζονται οι λόγοι για τους οποίους αναθέτουμε την επίλυση ενός προβλήματος σε υπολογιστή;   σελ. 19

8. Ποιές είναι οι τρεις λειτουργίες που εκτελεί ο υπολογιστής;   σελ. 19

Κεφάλαιο 2, 7, 8

1. Τί είναι ο Αλγόριθμος;   σελ. 25

2. Ποιά είναι τα χαρακτηριστικά ενός αλγορίθμου; Σύντομη περιγραφή.   σελ. 25-26

3. Σκοπιές μελέτης των αλγορίθμων από την Πληροφορική. Σύντομη περιγραφή.σελ. 27

4. Tρόποι αναπαράστασης ενός αλγορίθμου; σελ. 28 Κυριότερα γεωμετρικά σχήματα του διαγράμματος ροής και η λειτουργία τους. σελ. 29
5. Ποιοί είναι οι βασικοί τύποι δεδομένων;   σελ. 148-149

6. Τί εννούμε με τους όρους σταθερά, μεταβλητή, τελεστής – είδη τελεστών και έκφραση;   σελ. 31, 46, 149-154

7. Τί εννούμε με τους όρους εντολή εκχώρησης, εισόδου και εξόδου;   σελ. 154-157

8. Ποιά είναι η γενική δομή ενός προγράμματος γραμμένου με τη ΓΛΩΣΣΑ;   σελ. 157

9. Ποιές είναι οι τρεις βασικές αλγοριθμικές δομές;   σελ. 30-44

10. Ποιές είναι οι λογικές πράξεις και πώς λειτουργούν;   σελ. 39

11. Ποιές είναι οι εντολές επιλογής;  Δώστε σύντομη περιγραφή.  σελ. 165-173

12. Ποιές είναι οι τρεις μορφές επαναληπτικής δομής και ποιές είναι οι διαφορές μεταξύ τους; σελ. 39-44, 173-180. Ορισμός βρόχου (σελ. 40)
13. Κανόνες χρήσης των εμφωλευμένων βρόχων (σελ. 180)
14. Περιγραφή του πολλαπλασιασμού αλά ρωσικά, ορισμός της ολίσθησης.   σελ. 45, 48

Κεφάλαιο 3, 9

1. Τί είναι δεδομένο, πληροφορία;Σκοπιές μελέτης των δεδομένων από την Πληροφορική.Σύντομη περιγραφή.σελ. 53-54

2. Τί είναι μία δομή δεδομένων και ποιές είναι οι βασικές λειτουργίες επί αυτής;   σελ. 54-55

3. Τί εννούμε με τον όρο στατική δομή δεδομένων; Σύγκριση με τις δυναμικές δομές δεδομένων. σελ. 56

4. Τί είναι ο πίνακας; Ποιές είναι οι κατηγορίες του και πότε τον χρησιμοποιούμε;   σελ. 56-57, 187, 191

5. Πλεονεκτήματα – μειονεκτήματα της χρήσης πινάκων.   σελ. 191

6. Ποιές είναι οι τυπικές επεξεργασίες πινάκων; Δώστε σύντομη περιγραφή. σελ. 198-200

7. Περιγραφή της σειριακή αναζήτηση στοιχείου σε πίνακα Ποιές είναι οι περιπτώσεις που δικαιολογείται η χρήση της;   σελ. 64-65

8. Ορισμός της ταξινόμησης, περιγραφή της ταξινόμησης ευθείας ανταλλαγής (φυσαλίδας).   σελ. 66-69

9. Ορισμός, λειτουργίες και υλοποίηση των δομών: ουρά και στοίβα. σελ. 59-63

Κεφάλαιο 4

1. Περιγράψτε τί περιλαμβάνει και σε ποιά ερωτήματα απαντάει η ανάλυση ενός προβλήματος.   σελ. 81
2. Ποιός είναι ο στόχος της ανάλυσης ενός προβλήματος;  σελ. 83
3. Γιατί οι μέθοδοι ανάλυσης και επίλυσης των προβλημάτων παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον; σελ. 83
4. Ορισμός της σχεδίασης ενός αλγορίθμου. σελ. 83-84
5. Τί πρέπει να υποστηρίζει κάθε τεχνική επίλυσης ενός προβλήματος;   σελ. 84
6. Τυποποιημένες κατηγορίες τεχνικών-μεθόδων σχεδίασης αλγορίθμων. σελ. 84
Κεφάλαιο 6

1. Ποιά τα στάδια επίλυσης ενός προβλήματος;   σελ. 117
2. Ορισμός των εννοιών: πρόγραμμα και προγραμματισμός.   σελ. 117
3. Ορισμός του προγράμματος σε γλώσσα μηχανής - μειονεκτήματα. σελ. 118
4. Ορισμός της συμβολικής γλώσσας. Πλεονεκτήματα – μειονεκτήματα. Ορισμός συμβολομεταφραστή. σελ. 118-119
5. Σύντομη αναφορά στις γλώσσες υψηλού επιπέδου: FORTRAN COBOL ALGOL PL/1 LISP BASIC LOGO PASCAL C C++ JAVA dBASE Clipper και Access.    σελ. 119-126
6. Ορισμός της έννοιας: οδηγούμενος από το γεγονός προγραμματισμός. σελ. 126
7. Ορισμός της έννοιας: οπτικός προγραμματισμός. σελ. 126
8. Ποιά τα πλεονεκτήματα των γλωσσών υψηλού επιπέδου;   σελ. 127
9. Ορισμός της έννοιας: γλώσσα 4ης γενιάς.   σελ. 127, 129
10. Κατηγορίες των γλωσσών υψηλού επιπέδου. Σελ. 128
11. Ποιά είναι η καλύτερη γλώσσα προγραμματισμού; Σελ. 129
12. Ποιά τα βασικά χαρακτηριστικά που προσδιορίζουν μία γλώσσα;   σελ. 130-131
13. Ποιές οι διαφορές μεταξύ φυσικών και τεχνητών γλωσσών;   σελ. 131
14. Ποιές είναι οι τεχνικές σχεδίασης προγραμμάτων; Δώστε σύντομη περιγραφή.   σελ. 131-137

15. Περιγραφή της εντολής GOTO. σελ. 134
16. Ποιά τα βασικά στοιχεία και τα πλεονεκτήματα του δομημένου προγραμματισμού;   σελ. 135-136
17. Ποιά είναι η βασική ιδέα του αντικειμενοστραφούς και του παράλληλου προγραμματισμού;   σελ. 136-137
18. Ορισμός των εννοιών: μεταγλωττιστής και διερμηνευτής. Διαφορές μεταξύ τους. Είδη λαθών.    σελ.  138, 139. 
19. Περιγράψτε τη διαδικασία μεταγλώττισης και σύνδεσης ενός προγράμματος.   σελ. 138-140
20. Ποιά τα βασικά προγράμματα που παρέχει ένα προγραμματιστικό περιβάλλον;   σελ. 140
Κεφάλαιο 10

1. Ορισμός τμηματικού προγραμματισμού (σ. 205), υποπρογράμματος (σ. 206), κύριου προγράμματος (σ. 209), παραμέτρου (σ. 210).

2. Χαρακτηριστικά των υποπρογραμμάτων (σελ. 208)
3. Πλεονεκτήματα του τμηματικού προγραμματισμού (σελ. 208-209)
4. Ορισμός και κλήση συναρτήσεων, διαδικασιών, εντολής ΚΑΛΕΣΕ (σελ. 211, 213, 214)
5. Περιγράψτε τα είδη των παραμέτρων (τυπικές, πραγματικές) (σελ. 217)

6. Ποιά είναι η χρήση της στοίβας στην κλήση των υποπρογραμμάτων; (σελ. 219)

7. Ποιοί είναι οι κανόνες που πρέπει να ακολουθούν οι λίστες των παραμέτρων; (σελ. 220)
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ΣΥΝΟΛΟ : 64 ερωτήσεις

