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3η Άσκηση 

Στις προηγούμενες ασκήσεις μάθαμε α) να εισάγουμε μορφές, β) να αλλάζουμε υπόβαθρο, γ) να δημιουργούμε διαλόγους μεταξύ των μορφών, δ) να αλλάζουμε τη θέση μιας μορφής έχοντας προκαθορίσει τις νέες συντεταγμένες.

Σε αυτή την άσκηση θα μάθουμε: 

1. Να εισάγουμε μεταβλητές στο πρόγραμμα. 

2. Να μεταβάλλουμε τη θέση μιας μορφής με τη βοήθεια μεταβλητών δυναμικά. (δηλαδή οι συντεταγμένες παίρνουν τιμή από τον χρήστη κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του προγράμματος)
3. Να χρησιμοποιούμε τους τελεστές για πράξεις μεταξύ των μεταβλητών.
Περιγραφή της άσκησης:
Α μέρος.

Α) Επιλέξτε μία μορφή και κάνετε εισαγωγή της μορφής σε όποιο υπόβαθρο επιθυμείτε. 

Β) Η μορφή θέλουμε να ανοίγει διάλογο με το χρήστη και να ζητάει την συντεταγμένη χ καθώς και τη συντεταγμένη ψ της νέας θέσης. Αυτό θα γίνει με 2 ανεξάρτητες ερωτήσεις. 

Γ) Στη συνέχεια θα θέτουμε τις δύο απαντήσεις σε δύο μεταβλητές x,y και 

Δ) Θα δίνουμε κατάλληλη εντολή στη μορφή να κινηθεί ομαλά στη νέα θέση χ,y.
Β μέρος.
Α) Η μορφή θέλουμε να ανοίγει διάλογο με το χρήστη και να ζητάει 2 αριθμούς. Στη συνέχεια θέλουμε να εμφανίζει το αποτέλεσμα της πρόσθεσης των δύο αριθμών για 3 δευτερόλεπτα.
Β) Επίσης να βρίσκει και να εμφανίζει τον μέσο όρο των δύο αριθμών.

Γ) Τι θα κάναμε αν μας ζητούσαν να υπολογίσουμε τον μέσο όρο 1.000 αριθμών?
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